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DESARROLLO DEL JUEGO: s 6 o
Para este juego el grupo debera estar parado en ronda y dos personas en el medio. Para comenzar el juego [ B N !
estas dos personas deberan empezar a actuar, improvisando, cualquier situacién. En el momento que crea 4,
conveniente cualquier participante podra gritar “STOP” y en ese momento las dos personas que estan
dentro se quedan inmdviles. El que gritd “stop” toca a uno de los comparieros del centro para que salga de
nuevo a la ronda, y tomando como referencia la pose en la que quedd el compaiiero del medio, comienza a
improvisar con él, asi hasta que otro grite “STOP”.
MATERIALES:
, , INDIVIDUAL | EN EQUIPO

e Sin materiales. :i

VARIACIONES:

e Se puede proponer realizar la actuacion con distintas caracteristicas, por ejemplo, dramatico, gracioso, comedia mexicana, etc.

OBSERVACIONES:




