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DESARROLLO DEL JUEGO:

Vamos a formar una ronda. El juego consiste en cantar una cancion, la cual se ira repitiendo
constantemente. La letra dice asi: “Ali Baba y los 40 ladrones”.

El objetivo de los jugadores es seguir y copiar lo que haga el director. Por ejemplo, yo empiezo, “Ali
Babd y los 40 ladrones.” A la vez que canto realizo un gesto con la mano. Cuando termine la frase, el
jugador que me sigue en la ronda va a copiar mi gesto, y una vez que la frase vuelva a terminar el
siguiente jugador en la ronda también copiard el gesto. De ésta manera el gesto ird pasando de
jugador en jugador a medida que la frase de la cancidn se va repitiendo. El objetivo es que el gesto
logre dar la vuelta completa a la ronda. Una vez que yo “Pasé” el gesto debo continuar realizandolo.

MATERIALES:

e Sin materiales INDIVIDUAL | EN EQUIPO

VARIACIONES: Luego que esto se entendid y lograron copiar al director, se puede dividir la ronda en 2 equipos. El primer equipo va a copiarme a un
compafiero y el segundo a otro. Los directores de ambos equipos deben estar sentados juntos en la ronda. El gesto de un companero se pasara en
un sentido y el otro en otro sentido. El equipo que logre tomar mas jugadores de la ronda con su gesto antes de que los dos gestos se encuentren
sera el ganador.

Otra variacién puede ser que el director cambie de gesto una vez que ya pasé el primero. De esta manera se van generando “olas” de gestos que se
van pasando una detras de la otra.

OBSERVACIONES:




