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DESARROLLO DEL JUEGO:

Dos companeros se posicionaran haciendo una carretilla. El jugador que hace de lazarillo puede ver, pero se va a desplazar a través de sus brazos,
su dueno le sujeta las piernas y va con los ojos vendados recibiendo las senales del lazarillo para esquivar los
obstaculos.
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VARIACIONES:

INDIVIDUAL | EN EQUIPO

OBSERVACIONES:

e Explicar cdmo es la correcta toma del compaiiero en la carretilla para evitar algun tipo de lesion.




