
JUEGO Nº 14 : “MANCHA PUERCOESPÍN”  

 

 

  

DESARROLLO DEL JUEGO: 

El juego consiste en una competencia todos contra todos. Se comienza entregando una determinada cantidad 
de palillos a cada jugador. Tras la señal de inicio los competidores deberán intentar colocar la mayor cantidad de 
palillos en la ropa de los contrincantes a la vez que evitan que se los coloquen a ellos. Un jugador no podrá 
sacarse los palillos de su propia ropa, pero si puede robar de otros para continuar colocando. Tras la señal de 
finalización el jugador que tenga más palillos en sus ropas será nombrado el puercoespín. 

 

MATERIALES: 

 Palillos (muchos). 

 

 

VARIACIONES: 

 El juego puede ser adaptado para ser jugado en equipos. En este caso se puede jugar con palillos de distintos colores. 

2 a 5 años 6 a 11 años 12 a 18 años  18 o más 

    

COOPERACIÓN COMPETENCIA DANZA 

   

Espacio 

amplio  

Espacio 

reducido 

  

INDIVIDUAL EN EQUIPO 

  

OBSERVACIONES: 

 Tener precauciones del espacio disponible y limitar la zona de juego para que sea más seguro y dinámico. 


